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Bases del Concurso de Cosplay Individual                                                           
Categoría Craftmanship (Avanzado) 

1. Descripción General 

El concurso de cosplay en categoría Craftmanship (Avanzado) está dirigido a 
participantes que deseen demostrar su habilidad en la confección, construcción y detalle 
de sus trajes. Se evaluará principalmente la calidad técnica, creatividad y fidelidad del 
trabajo realizado. 

 

2. Participación 

 La competencia es individual (1 participante por inscripción).  
 Podrán participar personas mayores de edad o menores con autorización de un 

tutor legal.  
 Cada participante podrá presentar un solo cosplay.  

 

3. Requisitos del Cosplay 

 El traje debe ser elaborado principalmente por el participante (mínimo 70% 
hecho a mano).  

 Se permite la compra de elementos base (pelucas, calzado, telas, etc.), siempre que 
haya intervención significativa.  

 No se permiten trajes completamente comprados o encargados a terceros.  
 El cosplay debe estar basado en personajes de:  

o Anime / Manga  
o Videojuegos  
o Cine / Series  
o Cómics  
o Ilustraciones originales (con referencia visual)  

 

4. Inscripción 

 Los participantes deberán completar el formulario de inscripción dentro del plazo 
establecido.  

 Se deberá incluir:  
o Nombre del participante  
o Nombre del personaje  
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o Referencias visuales del personaje  
o Imágenes del proceso de elaboración (work in progress, obligatorio)  
o Breve descripción del trabajo realizado  

 

5. Evaluación (Jurado) 

El concurso contará con un jurado especializado que evaluará en base a los siguientes 
criterios: 

Criterios de Evaluación 

 Craftmanship (40%) 
Calidad de construcción, costura, acabados, materiales y técnicas empleadas.  

 Fidelidad al personaje (20%) 
Precisión en comparación con las referencias.  

 Creatividad y dificultad (20%) 
Complejidad del diseño y soluciones técnicas.  

 Presentación escénica (20%) 
Actitud, interpretación y desempeño en el escenario.  

 

6. Presentación 

 Cada participante tendrá un tiempo limitado en escenario (ej. 1–2 minutos).  
 Se permite audio o performance breve (opcional).  
 No se permiten elementos peligrosos (fuego real, líquidos, objetos punzantes sin 

protección, etc.).  

 

7. Pre-judging (Opcional pero recomendado) 

 Se realizará una evaluación previa donde el jurado podrá revisar de cerca los 
detalles del traje.  

 Es obligatorio presentar:  
o Evidencia del proceso de creación  
o Explicación de técnicas utilizadas  

 

8. Premiación 

Se otorgarán los siguientes premios: 
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   1er Lugar – Trofeo + premios (a confirmar)  
   2do Lugar – Trofeo + premios (a confirmar)  
   3er Lugar – Trofeo + premios (a confirmar)  

Los premios adicionales serán anunciados próximamente por la organización. 

 

9. Conducta 

 Se espera respeto hacia participantes, jurado y público.  
 Cualquier comportamiento inapropiado podrá resultar en descalificación.  

 

10. Disposiciones Finales 

 La organización se reserva el derecho de modificar estas bases si es necesario.  
 La participación en el concurso implica la aceptación total de estas reglas. 

 

 

 

 


