FMA 2026 - Reglamento Oficial
Concurso Cosplay Grupal (2-6 participantes)

FERIA MUNDO ANIME® | Producciones JNIC, S.R.L.

1. Disposiciones Generales

El Concurso Cosplay Grupal de FMA 2026 esta disefiado para presentaciones escénicas
en equipo, combinando interpretacion, creatividad y vestuario.

La organizacion se reserva el derecho de:

e Seleccionar participantes
e Ajustar tiempos o categorias
e Modificar este reglamento sin previo aviso

2. Participacion

e (Cada grupo debe estar compuesto por:

o Minimo 2 y maximo 6 integrantes
e (Cada participante:

o Solo puede formar parte de un grupo

o Solo puede presentarse una vez en escenario
e Todos deben contar con credencial valida del evento

3. Registro y Requisitos
Cada grupo debera proporcionar:

Nombre del grupo

Lista de integrantes
Personajes a interpretar
Serie / franquicia

Opcional (recomendado):

e Breve descripcion o sinopsis de la presentacion



4. Formato de Presentacion
Basado en estructura de performance (adaptado):

e (Duraciéon maxima: 3 minutos
e Puede incluir:
o Actuacion (skit)
o Coreografia
o Comedia
o Combate simulado (sin contacto peligroso)

v Se permite:

e Mdusica pregrabada
e Edicién de audio

X No se permite:

¢ Uso de micréfonos en vivo
e Exceder el tiempo limite (sera cortado automaticamente)

5. Reglas del Cosplay

e Basadoen:
o Anime
o Videojuegos
o Cultura pop
e Se permiten:
o Versiones originales
o Adaptaciones creativas

Requisitos:

e El cosplay debe ser:
o Seguro
o Funcional
o Adecuado para escenario

Restricciones:

e Prohibido:
o Fuego, humo, pirotecnia, laseres
o Explosivos o efectos peligrosos
o Armas realistas
e Los props deben cumplir normas del evento
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6. Seguridad Escénica

e El grupo debe poder:

o Entrar y salir rapidamente del escenario
e Cualquier elemento usado:

o Debe ser seguro

o No dejar residuos peligrosos

A Si se deja material en escena:

e Debe poder retirarse en menos de 10 segundos

7. Evaluacion
El jurado calificara (1-10):
®8 Performance
e Presencia escénica
e Coordinacion grupal
e Fluidez de la historia

& Creatividad

e Originalidad
e Uso del concepto

9 Uso técnico

e Integracién de audio

e Ritmo
4 Cosplay
e Calidad

e Fidelidad o reinterpretacién
4! Impacto general

e Entretenimiento
e Conexion con el publico
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