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FMA 2026 – Reglamento Oficial 
Concurso Pasarela Cosplay Individual 

Actualizado: 2026 

FERIA MUNDO ANIME® y Producciones JNIC, S.R.L. se reservan el derecho de 
modificar, interpretar o actualizar este reglamento en cualquier momento, con el fin de 
garantizar la seguridad, organización y calidad del evento. 

 

1. Información General 

 El concurso Pasarela Cosplay Individual está abierto a todos los asistentes de FMA 
2026 con credencial válida del evento.  

 Cada participante podrá inscribirse con un (1) solo cosplay y presentarse una sola 
vez en escenario, por día 

 Este concurso está enfocado en la presentación del cosplay en pasarela, no en 
actuaciones teatrales complejas.  

 

2. Requisitos de Participación 

 El participante debe presentarse en el área designada al menos 15 minutos antes 
de su turno.  

 Debe cumplir con todas las normas generales de cosplay de FMA.  
 El cosplay debe estar completo al momento de subir a pasarela.  
 No se permite el uso de asistentes en escenario (handlers sí pueden ayudar fuera de 

escena si es necesario).  

 

3. Categoría: Individual 

 Participación estrictamente individual.  
 No se permiten dúos ni grupos en esta categoría.  

 

4. Reglas del Vestuario (Cosplay) 

Basado en (adaptado): 

 El cosplay puede ser de:  
o Anime, manga, videojuegos, cultura pop japonesa o internacional.  

 Se permiten:  
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o Versiones originales (fanart, genderbend, reinterpretaciones), sujetas a 
evaluación.  

 No se permiten:  
o Disfraces previamente ganadores de premios principales en otros concursos 

(evaluación a discreción del jurado).  
 Los trajes deben cumplir con:  

o Normas de seguridad  
o Normas de decoro  
o Código de conducta del evento  

 

5. Normas de Seguridad y Conducta 

 El cosplay debe permitir movilidad segura en escenario.  
 No se permiten:  

o Materiales peligrosos  
o Elementos punzantes sin protección  
o Fuego, humo, explosivos o efectos especiales  

 Las armas de utilería deben cumplir con la política oficial del evento.  
 Está prohibido representar de forma realista:  

o Fuerzas del orden  
o Militares activos  
o Autoridades oficiales  

 

6. Dinámica de la Pasarela 

 Cada participante tendrá entre 20 y 40 segundos en pasarela.  
 El participante deberá:  

o Caminar  
o Posar  
o Mostrar detalles del cosplay  

 No se permiten:  
o Diálogos largos  
o Skits o actuaciones extensas  

 Música será proporcionada por la organización (no personalizada, salvo 
excepciones).  

 

7. Criterios de Evaluación 

Los jueces evaluarán en escala (1–10): 

 Presentación en Pasarela 
(Actitud, seguridad, dominio escénico)  
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 Calidad del Cosplay 
(Acabado, limpieza, detalles)  

 Creatividad / Interpretación 
(Originalidad o fidelidad al personaje)  

 Impacto Visual 
(Efecto general en escenario)  

 Caracterización 
(Expresión corporal y representación del personaje)  

 

8. Categorías de Nivel (Opcional) 

La organización podrá dividir participantes en: 

 Principiante  
 Intermedio  
 Avanzado  

(O asignar categorías según cantidad de inscritos) 

 

9. Penalizaciones y Descalificación 

Podrá ser motivo de descalificación: 

 Incumplimiento del reglamento  
 Conducta inapropiada  
 Uso de elementos prohibidos  
 Falsificación de información  
 Llegada tardía sin justificación  

 

10. Premiación 

Los premios serán anunciados oficialmente por FERIA MUNDO ANIME 2026, 
pudiendo incluir: 

 🏆 Mejor Cosplay Individual  
 🏆 Mejor Presentación en Pasarela  
 🏆 Premio del Público (opcional)  
 🏆 Menciones especiales del jurado  
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11. Disposición Final 

La participación en el concurso implica la aceptación total de este reglamento. 

El equipo organizador tendrá la autoridad final en cualquier situación no contemplada en 
este documento. 

 


